
                                                                                 

Projet 

« Pour une éducation préscolaire moderne et de qualité pour les enfants des zones 

vulnérables de la région de Marrakech »  
 

Programme de formation des éducateurs (trices)  

La 35ème session de formation : Samedi 07 février 2026 

Au Centre de Développement Régional de Tensift (CDRT) Marrakech 

Programme de la journée 

 

Contenu de la journée de formation 

1) La langue française présentée par Mme BELLIHI Fatima Ezzahra  

La séance a débuté par un échauffement articulatoire visant à préparer les organes de la parole. 

Une présentation simple et interactive de la notion de phonème et de syllabe a ensuite été proposée, 

accompagnée d’exemples concrets. 

Les participants ont réalisé des exercices de découpage syllabique à partir de mots et de courtes 

phrases, en utilisant le rythme corporel (frappement de mains). 

Un jeu pédagogique a permis de travailler l’accentuation des syllabes cibles de manière ludique et non 

infantilisante. 

La séance s’est terminée par une mise en pratique orale intégrant mots et phrases, avec correction 

collective et auto-correction. 

 

2) L’informatique présentée par M. KHNIBA Abderrahim 

Initiation à la programmation visuelle : SCRATCH 

SEANCE 2 

- Rappel sur programme Scratch 

- Activité 1 : Simulation de la gravité terrestre 

Horaire Activités Intervenant-e 

9h – 9h30 Accueil des participants 

9h30 – 

11h30 
  La langue française Mme BELLIHI Fatima Ezzahra 

11h30 – 

12h 
Pause-café 

12h00 – 

14h00 
L’informatique M. KHNIBA Abderrahim   



Objectif : Utiliser des blocs et des variables pour simuler la gravité terrestre dans Scratch. 

o L’interface : peindre un Sprite (carré rouge) et un arrière-plan ; 

o Les scriptes : utiliser les blocs pour déplacer le Sprite 

▪ Blocs de mouvement 

▪ Blocs variables pour augmenter la vitesse lors de la chute 

▪ Blocs capteurs pour que le Sprite s’arrête lorsqu’il touche la terre (rectangle bleu). 

- Application : Défi 1 

Un jeu de plateforme consiste à déplacer un personnage à travers différents niveaux en sautant d'un 

endroit à un autre en évitant des obstacles parfois en affrontant des ennemis. 
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